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Sociedad del Conocimiento

Revolucidn Digital

Economia del Conocimiento

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

(SRR G

Sociedad de la Informacion (Sl)

eso en el cual el estadio de desarrollo social se
aracteriza por la capacidad de sus miembros (ciudadanos,
empresas ) J-*uhmm}ylrlglﬂllﬂljoj_im para obtener y compartir
 informacion, instantaneamente, desde cualquier
N

la forma que se prefiera.
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Sociedad de la Informacion

Proceso de moda
Con ritmo en los cambios acelerado

Comprender las determinantes del fenébmeno

&
&
& Exige a los gobiernos de los PVD
&
&

Identificar mecanismos y variables a considerar

—

Una estrategia hacia la construccion de

,_tradicionales para resolver

 los palses Integracion de los diversos

AgENnites lerto_orden a traves strategias s esari ente deberan ser

consensuadas
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ANTECEDENTES

El germen que dio origen a la declaracion formal de la era de la Sociedad de la
Informacion, se encuentra en la Resolucion 56/183 de fecha 21 de diciembre de
2001, de la Asamblea General de las Naciones Unidas, mediante la cual aprueba
la celebracion de la Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Informacion (CMSI)

1. Fase: se celebroé en Ginebra del 10 al 12 de diciembre de 2003,
Objetivo:
/J% Redactar y propiciar una clara declaracion de voluntad politica; y

Tomar medidas concretas para preparar los fundamentos de la Sociedad de la
acion destinada a benefic : os pueblos del mundo.

apoyo politico a la Declaracion de Principios

a el Plan de Accion de Ginebra, hallar soluciones y alcanzar
os en los campos de control de Internet, mecanismos de financiacién,
niento y la aplicacion de los documentos de Ginebra y Tunez.
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¢,QUE ES LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO 6 SOCIEDAD DE LA
INFORMACION?

Hoy, Sl es tendida como un determinado nivel de desarrollo social, econémico y
tecnoldgico caracterizado por la participacion de diversos agentes (gobierno,
empresas, investigadores, centros tecnolégicos, organizaciones sociales y
ciudadanos) dispuestos a generar, difundir y usar la informacion para la
produccion de conocimiento econdémicamente util (innovacion) a los fines del
desarrollo.

In término asociado fuertemente con el concepto de “informaciéon” y de las nuevas
tecnologias, el pape e dese for't_na creciente en todas las actividades de un

1

Internet telefonia celular y a la posibilidad de estudiar sin la

presencia directa de un docente.
- e

*sociedad del conocimiento”.
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EVOLUCION DE LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION

Transformar la informacion digital en valor econémico y social, en conocimiento util,
apostando a convertir el conocimiento en PBI.

Sl esta asociada con el desarrollo de la innovacién, con la capacidad de algunos paises
de administrar nuevos conocimientos capaces de generar nuevos productos,
procesos, servicios para el desarrollo de una capacidad de competitividad creciente.

Con la aparicion de nuevas tecnologias relacionadas con la informacion, la innovacion
empieza a ser vista como un fenémeno social.
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EVOLUCION DE LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION

& Enla Sl hablamos de personas, que si bien pertenecen a distintos tipos de agentes
: econdmicos y sociales, son capaces de descodificar la informacion y producirla.
Participar de la Sl supone disponer de los medios culturales para hacerlo.

Desde el punto de vista estratégico, el poder integrar a un pais en la Sl no es
exclusivamente un problema de tipo tecnolégico, es un problema que exige
condicionantes econdémicas, sociales y culturales que en caso de no existir se deben

favorecer.

S| no se resuelve solamente ense oobres a usar una computadora,
supone resolver los derechos esenci rmitan un desarrollo integral del
individuo y que le permita parti iempo de cambio, como son: la
alimen ‘Lac]ém,_JiacJL acion, la salu ho al trabajo, etc.

cambio que estamos presenciando en la Sl es tan trascendente, que la acertada
gestion de esta transformacion debe representar el principal desafio econémico y
uJuJquf los paises de América Latina y el Caribe.
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EVOLUCION DE LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION

& Lamentablemente este tema, ain no esta planteado en toda su magnitud. De ahi que
: el llamado en materia de Sl es a ver este tema con la profundidad y complejidad que él
mismo plantea, obligando incluso a explorar nuevas formas de conduccioén politica de

parte de los gobiernos.

& Una estrategia hacia la Sl requiere de la participacion de diversos agentes sociales y
economicos, en las sociedades modernas el conocimiento no esta concentrado, esta
en las universidades, en los trabajadores, en las empresas, en los ciudadanos, en los

gobiernos e incluso entre los ninos. Por ello, la necesidad de propiciar condiciones

para que a partir del uso de las TIC como el soporte ideal para integrar y gestionar un
complejo _proceso de intercambio de informacién, se alcancen los objetivos de
gdes.

;arrollo de nuestras naciones.
La produccion, difusién y uso del conocimiento se tienen que transformar en la
pri ;uJ_x oportunidad de crecimiento de nuestros paises, de lo contrario, no
tendremos ninguna oportunidad de participar de la revolucioén digital.
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EVOLUCION DE LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION

En fin, hace algunos anos se sabe que el crecimiento se debe al
conocimiento que son capaces de generar, difundir y gestionar los paises,
lo Unico realmente nuevo, es que hoy en dia esto es tan evidente que las
diferencias se siguen planteando y profundizando.

Es por ello que la Sl requiere de una nueva institucionalizacion que permita
estimular y reqular la accién colectlygm de los conocimientos
ciones de generar y gestionar a partir de la

introduccia
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PRINCIPIOS FUNDAMENTALES DE LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO

//& Construir la Sociedad de la Informaciéon como un Desafio Global para el
Nuevo Milenio : se reafirman algunos Derechos Humanos;

Una Sociedad de la Informacion para Todos basad

gonecimientos: se establec a COoOpeEra ‘JQIJ

2valuacion de los progresos haci

Bficacia de la inversion encamin
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SITUACION DE LA REALIDAD DE AMERICA LATINA Y EL CARIBE

g La mayoria de los paises de América Latina y el Caribe no se percibe
una estrateqia clara al respecto ;

_-& En la mayoria de los casos el componente que orienta estos paises se
debe fundamentalmente a las presiones desordenadas que provoca el
entorno social, econémico y tecnolégico, lo cual ha motivado toda una
serie de medidas fundamentalmente centradas en inversiones de

mfraestructura y en menor medida en la generacion de ciertos

AS0S, mecanismos o estrategias
, la_integracion de los diferentes
_ sjecucion de la estrateqgia, que hacen a la Sl

COmo ser: ) nsefianza, Gobierno Electrénico, TIC en las
politicas J a la competitividad empresarial, TIC en politicas
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SITUACION DE LA REALIDAD DE AMERICA LATINA Y EL CARIBE

& Falta de estimulos a la generaciéon de contenidos nacionales,
adaptados a las exigencias sociales y econdmicas de cada contexto;

__-& Para construir la S|, se hace necesario:

e Favorecer un conjunto de iniciativas colectivas que puedan
reconducir una nueva institucionalidad;

* Orientar un nuevo modelo de desarrollo basado en la participaciéon y la

esarrollo de una infraestructura acorde a las
, invirtiéndose en estimulos a la participacién, la

n de los agentes, entre otras.
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SITUACION DE VENEZUELA

En el 2000, se crea el Centro Nacional de Tecnologias de Informacion
_& (CNTI).

Objetivo:

* Diseilar estrategias en materias de tecnologias de informacion que permitan
fomentar su implementacion;

* Proponer la formacién de recursos humanos;

* Impulsar las bases para la creacion de leyes para el uso de estas tecnologias; y

* Facilitar la interconexion que permita utilizar los servicios de telecomunicaciones

-!esarrollo cultural, economlco. social y politico de la

enezuela.

competencias;
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SITUACION DE VENEZUELA

//& El referido decreto especifica las atribuciones y responsabilidades que
tendran los Ministerios de Educacion, Cultura y Deportes, Ministerio de
Infraestructura y el Ministerio de Ciencia y Tecnologia respecto a ls
elaboracion de politicas e iniciativas relacionadas con la Sociedad de |z
Informacion;

Avances del pais en el proceso de la Sl
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SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO Y PROPIEDAD INTELECTUAL

~ La Sl, posee como caracteristica intrinseca, infinitas potencialidades de
_-& difusioén de obras intelectuales.

La asociacion de las vias de informacion, como infraestructura del
ciberespacio, permite la existencia de una inmensa red (Internet) que
interconecta un elevado numero de computadores en todo el planeta, con
lo cual se coloca a disposicion una base de informacion colosal, que a
cada dia se amplia a una velocidad sorprendente, generando,
consecuentemente, un desafio en cuanto a la requlaciéon que el derecho
debe prestar, tal como ocurrié en su mome ento, con la aparicion de los

creada es fundamental en la
comp S| para |la proteccion de los derechos
inte Ja ' S rec idos -m'o equdos en el Convenio de Paris y de Viena.

2 creador de una obra literaria o cientifica, es una
2 mente genera siempre entidades nuevas, es la vision
or de obras.
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& El fendbmeno de la S|, nos muestra situaciones donde la creacion, el
— acceso y difusion del bien intelectual se alejan del referido principio
clasico.

Con la revolucion tecnoldgica se hace posible la creacién de obras sin
que ningun autor humano pueda ser individualizado, por caso,
composiciones musicales obtenidas por medio de un programa de
computador que, sincronizada al movimiento captado por la lente de una
camara fllmadora produce sonl , los cuales no son
dad al programador del

e programas para computadora que utilizan
inux de dominio publico, son otro casos, que
afios que afronta el derecho frente a las nuevas

ad 2 4 A A
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ﬁ La exhibicion de marcas en Internet ha generado un debate entre el libre
uso de las mismas en el ciberespacio y los derechos de sus titulares.
Como consecuencia de lo cual, se ha establecido a nivel internacional un
sistema de solucidon de controversias internacionales por parte de la
Corporacioén de Asignacion de Nombres y Numeros de Internet, conocida
por sus siglas en inglés ICANN.

Circunstancias éstas que han conllevad 0 a sostener que la actual
reqgulacién adolecer de una efectiva protec de los bienes intelectuales
- colocados en el ciberespacio, los cuales pueden ser transmitidos,

copiados, resumidos, permutados y hasta adulterados, sin cualquier
- control de parte rJ~ su Jer imo titular, y sin que el derecho pueda dar una

espuesta factorias para la solucién de conflictos de la era digital a
partir de Joy .orm ados clasicos del derecho, ya que las soluciones que el
derecho debe otorgar deben estar acordes a hechos relacionados con las
_nuevas formas de comunicacion y transmision de datos.
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No obstante, dentro de los principios rectores establecidos para la

_& creacion de la S|, estan presentes algunos enunciados sobre el papel que
debe jugar la proteccidén de la propiedad intelectual en la regulacién a la
Sociedad de la Informacidén, en razén a los nuevos contornos para los
bienes intelectuales, e inclusive a la aparicion de nuevos bienes, que han
obtenido relevancia juridica, tales como los programas de computadora,
las bases de datos electrdnicas, los productos multimedia, los circuitos

integrados; asi como las marcas y los nombres de dominio en la Internet

=

a mayoria de los paises del
no existe un sistema de regulacion propia de Internet, salvo por
e contenido previstos en el Decreto N° 1.204
a.de Ley de Mensajes de Datos y Firmas Electrénicas, lo cual

_ejemplo aislado de regulacion, sin que se prevea la
prioteccionialos derechos de propiedad intelectual en el entorno digital.
—
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No obstante, nuestra Ley sobre el Derecho de Autor de 1992, establece en un
/& régimen de numerus apertus, en la enumeracion de las obras protegidas por el
-~ derecho de autor, cuando utiliza los términos se encuentran entre las obras del
ingenio especialmente las siquientes lo cual se refuerza con lo establecido por la
Decision 351 relativa al Régimen Comun del Derecho de Autor en la Comunidad

Andina de Naciones, en su articulo 4.

La Ley Organica de Telecomunicaciones del ano 2000, prevé una proteccion

//& abierta a las formas de transmisién de Ios datos, em 4, sin embargo la
— misma no establece derechos de explotaci sladas por el derecho
' comunicacion publi guna de sus disposiciones
d intelectual.

islacion nacional es pobre en el establecimiento de
S de derechos de propiedad mtelectual salvo por las
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